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Wstep

Mozemy méwic o réznych rodzajach srodowisk przebywania cztowieka, np.:
publicznym, sagsiedzkim, osiedlowym, szkolnym, pracy zawodowej, spedzania
wolnego czasu, a takze wirtualnym. W kontakcie z nimi odbiorca moze od-
czuwac rézne, skrajne emocje - od strachu i zagrozenia po poczucie wolnosci
i bezpieczenstwa.

Bezpieczenstwo jest podstawowg potrzeba kazdego cztowieka oraz nie-
zbednym warunkiem jego przetrwania i rozwoju, a prawo do bezpieczenstwa
przystuguje kazdemu cztowiekowi. Bezpieczenstwo wigze sie z kazdym aspek-
tem naszego zycia.

Przestrzen cyfrowa, internet i technologie informacyjno-komunikacyjne
sg obecnie wykorzystywane na kazdym etapie edukacji cztowieka. Nowe na-
rzedzia cyfrowe wykorzystuje sie takze w powszechnie rozumianej edukacji
narzecz bezpieczenstwa cztowieka.

Pojecia ,edukacja” i ,bezpieczenstwo"! sg zaliczane do kategorii okre-
slen niezwykle waznych w przestrzeni cyfrowej funkcjonowania cztowieka.
W ostatnim czasie, a zwtaszcza podczas pandemii COVID-19, cztowiek stat sie
istotg dos¢ silnie zakotwiczong w otaczajacej cyberprzestrzeni.

Polski socjolog Zygmunt Bauman twierdzi, ze zyjemy w Swiecie deregu-
lacji, ktorego gtéwnga cecha jest niepewnosé, potaczona z lekiem i obawami
o przysztosé. Wiekszos¢ ludzi w nieustajacym procesie samokreacji wspiera
swe dziatania i myslenie pewnoscig posiadania niczym niekrepowanej wolno-
$ci. Jednakze ,[...] urok wolnosci ol$niewa najbardziej wtedy, gdy wypada skta-
da¢ wolnos$¢ na ottarzu bezpieczenstwa™

Technologie teleinformatyczne (Information and Communication Techno-
logies - ICT) wspieraja procesy spoteczno-gospodarcze, ale generujg nowe

1 M. Czuryk, K. Drabik, A. Pieczywok, Bezpieczeristwo cztowieka w procesie zmian spotecz-
nych, kulturowych i edukacyjnych, Olsztyn 2018, s. 7; M. Karpiuk, Ubezpieczenie spoteczne
rolnikéw jako element bezpieczeristwa spotecznego. Aspekty prawne, ,Miedzynarodowe Studia
Spoteczno-Humanistyczne. Humanum” 2018, nr 2, s. 67-74; J. Gierszewski, A. Pieczywok,
Spoteczny wymiar bezpieczenstwa cztowieka, Warszawa 2018; M. Karpiuk, Prezydent Rzeczy-
pospolitej Polskiej jako organ stojqcy na strazy bezpieczeristwa panstwa, ,Zeszyty Naukowe
AON” 2009, nr 3, s. 389-399; A. Pieczywok, Dziatania spoteczne w sferze bezpieczeristwa
wewnetrznego, Lublin 2018, s. 13; M. Karpiuk, Wtasciwos¢ wojewody w zakresie zapewnienia
bezpieczenstwa i porzqdku publicznego oraz zapobiegania zagrozeniu Zycia i zdrowia, ,Zeszyty
Naukowe KUL” 2018, nr 2, s. 227-241; A. Pieczywok, Idee bezpieczeristwa cztowieka w teo-
riach i badaniach naukowych, Bydgoszcz 2021, s. 20-21.

2 Z.Bauman, Ponowoczesnosc jako zrédto cierpien, Warszawa 2000, s. 9.
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zagrozenia w dotychczas eksploatowanych obszarach ,analogowych”. Zagro-
zenia te sg wykorzystywane do szkodliwego oddziatywania na obiekty do-
stepne zaréwno w cyberprzestrzeni, jak i w Swiecie rzeczywistym, w tym do
wspierania dziatalnosci przestepczej i terrorystycznej. Cyberprzestrzen sta-
nowi wspoétczesnie pigte Srodowisko walki®, oferuje bogate mozliwosci dziatan
ofensywnych. Dynamiczny rozwdj jakosciowy zagrozen (przejawiajacy sie np.
w tworzeniu i rozpowszechnianiu nieznanych dotad typéw szkodliwego opro-
gramowania) ogranicza mozliwosci obrony w znacznej mierze do dziatan reak-
tywnych. Urzadzenia ICT, ktére umozliwiajg komunikacje z innymi uzytkow-
nikami cyberprzestrzeni z dowolnego miejsca i w dowolnym czasie, sg tatwo
dostepne, a koszt ich zakupu jest niewielki. Wiedze o tym ,jak szkodzi¢” mozna
bez trudnosci uzyskac w internecie*.

Wobec wielu zagrozen i niepewnosci egzystencji cztowieka przebywajace-
gow réznych przestrzeniach jego zycia powstaje podstawowe pytanie: jak uni-
kac zagrozen lub jak dawac sobie z nimi rade? Pytanie to czesto sprowadza sie
do jakosci i skutecznosci edukacji cztowieka, zeby mogt te odpowiedzialnosé
za planete oraz zycie wtasne i przysztych pokolen wzig¢ na swoje barki. Eduka-
cjato w pewnym sensie forma rozmowy naukowej i chociaz - jak twierdzi Da-
wid Juraszek - ta ,[..] rozmowa (twarzg w twarz, w eterze, czarno na biatym)
wytyczy nam trase, da do reki lornetke, nawet zasznuruje buty, ale donikad
za nas nie dojdzie”>. Uwazamy tez, ze zmotywuje do dziatania, podejmowania
trafnych decyzji i stosowania skutecznych rozwigzan, tym samym umozliwia
tworzenie pozytywnych relacji ze srodowiskiem, w ktérym zyjemy.

Szczegdlng role w ksztattowaniu wtasciwych postaw i wartosci cztowieka,
zdobywaniu wiadomosci i umiejetnosci w cyberprzestrzeni odgrywa dydakty-
ka cyfrowa, zwtaszcza w czasie przekazu tresci ksztatcenia i zdobywania wie-
dzy.Cyfrowa edukacja to cyfrowe standardy edukacyjne, modele edukacyjne,
narzedzia czy przestrzenie edukacyjne.

Bogactwo zasobdw edukacyjnych w sieci oraz relacje nawigzywane przez
internet silnie wptywaja na zmiane roli nauczyciela w procesie ksztatcenia.
W sSwiecie, w ktorym stuchacz korzysta codziennie z réznych zrédet informa-
cji, gtéwna role odgrywa nauczyciel jako mentor, przewodnik uczacy oceniaé

3 Pozostate to: lad, powietrze, morze i przestrzen kosmiczna.

4 M. Witecka, Cyberterroryzm [w:] Zwalczanie terroryzmu, red. M. Marszatek, Warszawa
2014.

5 D.Juraszek, Antropocen dla poczqtkujgcych. Klimat, Srodowisko, pandemie w epoce cztowie-
ka, £6dz 2020,s. 171.
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wartos¢ informacji i przygotowujacy uczniéw do zycia, pracy i uczeniasie, czyli
funkcjonowania w spoteczenstwie informacyjnym.

Celem artykutu jest przedstawienie znaczenia cyberprzestrzeni i dydakty-
ki cyfrowej w ksztattowaniu bezpieczenstwa cztowieka.

Gtéwny problem badawczy zostat sformutowany w postaci nastepujacego
pytania: Jakie sg gtowne korzysci i zagrozenia ptynace z cyberprzestrzeniire-
alizowanej dydaktyki cyfrowej?

Osiagniecie celu byto mozliwe na podstawie teoretycznych metod badaw-
czych: analizy dokumentéw zrédtowych i literatury przedmiotu oraz metody
instytucjonalno-prawne;j.

Cyberprzestrzen w edukaciji
narzecz bezpieczenstwa cztowieka

Wspdtczesny cztowiek coraz czesciej jest bombardowany ogromng iloscig
informacji, zanurzony w $wiecie internetu i innych interaktywnych mediow
ekranowych, doswiadczajacy informacyjnego zalewu, zyje w $wiecie mediow.

Obecnie jestesmy Swiadkami zacierania sie granic miedzy tradycyjnie poj-
mowanym $wiatem realnym a swiatem wirtualnym. Niejako wbrew klasycznej
i stownikowej interpretacji Swiat wirtualny przestat by¢ swiatem nierealnym,
a Swiat realny nie jest jedynie czystg ,realnoscia”. Te dwa swiaty przenikaja sie
coraz silniej, a w szczegbélnosci konsekwencje funkcjonowania w Swiecie wir-
tualnym sg jak najbardziej realne.

Wspbtczesnie nastepuje zmierzch dominacji zwigzkéw pierwotnych, osa-
dzonych w rodzinie i spotecznosci, a takze zwigzkéw wtornych, ktére opieraty
sie na stowarzyszeniach. Nowym, dominujgcym wzorcem sa dzi$ zwiazki trze-
ciego rzedu - spotecznosci spersonalizowane osadzone w sieciach skoncen-
trowanych wokét jednostki®.

Jerzy Niemiec zwraca uwage na dynamicznie rozwijajaca sie obecnie ten-
dencje ksztatcenia na odlegtos$é, nazywanego tez ksztatceniem dystansowym,
realizowanym z wykorzystaniem nowoczesnych technologii i Srodkéw wirtu-
alnych, potocznie zwanych mediami. Instytucje edukacyjne powszechnie pole-
cajg wtasnie komputery i komoérki korzystajace z coraz bardziej nowoczesnych

6 M. Castells, Galaktyka Internetu. Refleksje nad Internetem, biznesem i spoteczeristwem,
Poznan 2003.
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potaczen i urzadzen przesytowych nadajacych w mediach impulsy, wysytane
masowo i w skali catego $wiata. Informacje pozyskiwane przez internet za-
stepuja juz w wielu przypadkach hasta zamieszczane dotychczas w opastych
tomach encyklopedii, przy czym szybkos$é uzyskiwania pozadanej wiedzy jest
niewspotmiernie wieksza. Mozna w przyblizeniu przypuszczaé, ze wtasnie
ta tendencja bedzie w najblizszych latach nabierata coraz wiekszej dynamiki
w dziedzinie opieki, wychowania, tresci ksztatcenia, organizacji pracy w szkole
(lub innej instytucji edukacyjnej)’.

Rewolucja informacyjna stworzyta cyberprzestrzen, ktéra oznacza wir-
tualng rzeczywistos¢ tworzaca ponadgraniczne wiezi spoteczne. Powstato
wirtualne srodowisko potgczen mediéw cyfrowych, ktére stuzg komunikacji
spotecznej. Powstanie cyberprzestrzeni powiekszyto przestrzen wolnosci
cztowieka o niespotykane wczesniej mozliwosci mysli i dziatania. Wymiana
pogladdéw, komunikowanie sie bez jakichkolwiek granic stworzyto nowe, nie-
znane wczesniej mozliwosci aktywizacji jednostek i grup dzieki taczeniu sie
przestrzeni wirtualnej z realnymi mozliwosciami.

Jedng ze zdobyczy spoteczenstwa informacyjnego byto zbudowania nowe-
g0, szybko przez cztowieka zasiedlonego srodowiska - przestrzeni wirtualnej.
W przeciwienstwie do znanych dotad srodowisk fizycznych nie ma ona tery-
torialnych granic ani fizycznych ograniczen. W potaczeniu z jednym z najwiek-
szych wynalazkéw ludzkosci - telegrafem, dzieki ktéremu pokonalismy czas
i przestrzen, i dalsza jego rozwinieta forma - internetem (wtasnie ze wzgledu
na swoje epokowe znaczenie polegajace na pokonaniu w przekazywaniu infor-
macji czasu i przestrzeni telegraf jest dzi$ okreslany mianem wiktorianskiego
internetu), cyberprzestrzen stata sie niezwykle atrakcyjna, zwtaszcza dla ludzi
mtodych, nowg przestrzenig funkcjonowania cztowieka. Jej atrakcyjnosé wy-
nika z wielu przestanek.

Termin ,cyberprzestrzen” zostat spopularyzowany przez Williama Gibso-
na. Autor opisat jg jako ,konsensualng halucynacje”, ktérg trudno jest odréznic
od rzeczywistosci, w ktorej systemy komputerowe tworza rodzaj zamiennika
dla realnego $wiata, istniejaca jedynie w pamieci komputeréw i w umystach
jej uzytkownikows®. Nieco inaczej cyberprzestrzen opisujg pdzniejsze definicje.
Charakteryzuja ja np. jako obszar komunikacji elektronicznej, obejmujacy sieci

7 J.Niemiec, Pedagogika reminiscencji i kreacji [w:] Wybrane problemy dydaktyki w wymiarze
teoretyczno-praktycznym, red. A. Karpinska, A. Szwarc, Warszawa 2014, s. 30.

8 A.Limandwka, Cyberprzestrzen a rzeczywistos¢ wirtualna [w:] Oblicza Internetu: architek-
tura komunikacyjna sieci, red. M. Sokotowski, Elblag 2007, s. 229-240.
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komunikacyjne, sygnaty transmisyjne oraz interakcje komputerow. W tejze
prébie scharakteryzowania pojecia uwage przykuwa pojmowanie cyberprze-
strzeni jako obszaru pod pewnymi wzgledami identycznego z geograficznym?®.
Podkreslany jest takze spoteczny aspekt cyberprzestrzeni, czyli ,miejsce, gdzie
mozna sie spotkac¢” lub ,granica dla wielu ludzi zyjacych w realnej przestrze-
ni, nowa, obiecana i na pozér nieograniczona przestrzen, do ktérej sktonni sg
wkroczyc i szukac w niej nowych dziatan, doswiadczen, praw wtasnosci”*.

Obecnie coraz wiecej obszaréw aktywnosci ludzkiej przenosi sie do tej
nowej przestrzeni, w tym réwniez wychowanie i ksztatcenie. Szkoty s coraz
lepiej wyposazone technicznie, wdrazajg coraz lepsze rozwigzania pracy zdal-
nej zapewniajace coraz wyzszy poziom bezpieczenstwa pracy. Jednakze wcigz
brakuje odpowiednio zaprojektowanych i realizowanych w wymiarze wirtual-
nym proceséw wychowawczych.

Dotychczasowe doswiadczenia brytyjskie i amerykanskie wskazuja, ze
powszechne wykorzystanie cyberprzestrzeni przynosi zréznicowane efekty
w ksztatceniu. Wystepuje tu wiele czynnikéw, ktére decyduja o ostatecznym
wyniku. Dobrze zjawisko to obrazuje analiza dorobku szkét, w ktorych wiek-
szos¢ czasu uczen spedza w sieci. Okazuje sie, ze nie kazdy uczen jest przygo-
towany do uczestnictwa w takiej formie ksztatcenia. Pojawiajg sie tu czynniki
indywidualne uczacych sie, rézne otoczenie spoteczne i wiele innych, ktére
stanowig bariere trudng do pokonania. Juz pierwsze eksperymenty prowadzo-
ne w Stanach Zjednoczonych w latach 90. XX wieku wykazaty, ze nie wszyscy
uczniowie i ich rodzice byli w stanie dostosowac sie do systemu edukacji sie-
ciowej. Miato to miejsce nawet wéwczas, gdy edukacja przypominata bardziej
uktad hybrydowy. Prowadzone badania nad spotecznos$ciami sieciowymi?!
z jeden strony wykazujg istnienie duzego potencjatu ich wykorzystania w edu-
kacji, z drugiej, wskazuja na znaczna ztozonos¢ proceséw komunikacyjnych.

Do edukacyjnego $rodowiska wirtualnego mozna wprowadzié¢ procesy
technologiczne, metody projektowania, budowe maszyn i urzadzen, przeana-
lizowac procesy chemiczne, strukture molekularna. Dodatkowo istnieje moz-
liwos$¢ zmiany czasu trwania akcji. Opdznienie lub przyspieszenie réznych pro-
cesow umozliwia dostrzezenie i zrozumienie prezentowanych zjawisk.

9 P Sitarski, Rozmowa z cyfrowym cieniem: model komunikacyjny rzeczywistosci wirtualnej,
Krakow 2002.

10 A.Limandéwka, op.cit.,s. 230.

11 M.in. zob. R. Tadeusiewicz, Spotecznos¢ Internetu, Warszawa 2002.
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Nowe media'? dzieki swoim cechom tworzg wiele mozliwosci edukacyj-
nych, poczawszy od rozwijania u ucznidéw réznych cennych umiejetnosci (np.
analitycznego myslenia i innowacyjnosci), a skonczywszy na réznych nowator-
skich formach ksztatcenia (np. zdalnego). Obecnie obserwujemy dynamicznie
rozwijajace sie ksztatcenie za pomoca sieci. Miejsce przebywania uczacego sie
przestato mie¢ znaczenie, co pozwala znacznie rozluzni¢ system klasowo-lek-
cyjny. Pojawiajace sie coraz lepsze oferty edukacyjne w sieci, np. kursy inter-
netowe prowadzone metodg MOOC (massive open online courses), umozliwiaja
dokonywanie wyboru najlepszej metody uczenia sie.

Poniewaz w rzeczywistosci wirtualnej uczestniczy coraz wiecej ludzi, wiec
obserwujemy wiele réznorodnych zjawisk spotecznych, ktére nalezy obser-
wowac i badaé. Oprocz wspomnianych portali spotecznosciowych pojawity sie
zjawiska wystepujace w realnym zyciu, np.: mito$¢ w sieci, cmentarze wirtual-
ne, telemedycyna czy spowiedzZ w sieci. Wystapity tez zjawiska z gruntu nega-
tywne: cyberbullying, piractwo, hakerstwo, kradziez tozsamosci i inne.

Analizujac spoteczenstwo sieci pod katem edukacji, warto zwréci¢ uwage,
ze nie jest to zupetnie nowa forma spoteczno-kulturowa cywilizacji opartej na
informacji, lecz raczej istotne uzupetnienie spoteczenstwa funkcjonujacego
w Swiecie realnym. Oznacza to, ze edukacja musi dokonac wielu niezbednych
korekt, zeby méc dostosowac sie do zachodzacych zmian.

Obecnie do edukacji na odlegto$é wchodzi teleimersja, czyli system umoz-
liwiajacy funkcjonowanie we wspdlnej przestrzeni wirtualnej oséb przeby-
wajacych fizycznie w réznych miejscach. W przestrzeni tej wyswietlany jest
tréojwymiarowy obraz wywotujacy realistyczne wrazenie bliskos$ci uczestni-
kéw procesu komunikacji. W nauczaniu online mamy do czynienia z sytuacja,
w ktérej uczacy sie moze prowadzi¢ konwersacje przy wirtualnym stole konfe-
rencyjnym z wirtualnym nauczycielem, a wszystko to odbywa sie w czasie rze-
czywistym. Wrazenie bliskosci uczestnikow komunikacji ma duze znaczenie
w przetamywaniu odlegtosci fizycznej miedzy uczestnikami ksztatcenia, a tak-
ze stuzy tworzeniu dobrych warunkéw do efektywnego dialogu i dyskusji nad
tresciami zawartymi w materiatach dostarczonych uczacemu sie. Teleimersja,
swego rodzaju synteza wirtualnej rzeczywistosci i wideo-konferencji, otwiera
nowe mozliwosci w e-learningu®3.

12 M. Frania, Nowe media, technologie i trendy w edukacji, Krakow 2017.
13 D. Siemieniecka, B. Siemieniecki, Teorie ksztatcenia w swiecie cyfrowym, Krakow 2019,
s.267.
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Chcac wykorzystac wirtualng rzeczywisto$é¢ w nauczaniu online, nalezy
zwroci¢ uwage, ze charakteryzuje sie ona odmiennoscig w praktycznym funk-
cjonowaniu. Najogdlniej rzecz ujmujac, wystepuja trzy jej formy.

Pierwsza polega na odwzorowaniu ciata w multimedialnym obrazie, co sta-
nowi jego reprezentacje symboliczng, ktéra wyraza tozsamosc tworcy. Przy-
ktadem sg awatary czy bohaterowie gier komputerowych.

Druga ujmuje obrazy ciata realnego prezentowane w sieci za pomoca fil-
mow wideo oraz obrazy z kamer i aparatéw cyfrowych pokazujace konkretne
osoby. Budowany jest tu kult ciata wiecznie mtodego, zatrzymanego w czasie.
Jest to pewien stan uchwycony w teleobiektywie.

Trzecia dotyczy mirazu cztowieka z technologia informacyjno-komunika-
cyjnat.

Wirtualna rzeczywistos¢ w nauczaniu online jest niewatpliwie wyzwaniem
dla teorii i praktyki edukacji dla bezpieczenstwa w XXI wieku. Projektowa-
nie sieciowych spotecznosci skupionych wokdt uczenia sie, ktére funkcjonuja
w wirtualnosci, prowadzi do interakcji uczen-uczen na innym poziomie niz ma
miejsce to dzis. Nowe systemy oferujg awatary, ktére sg wykorzystywane do
reprezentowania uczniéw w internecie. Moga one prowadzi¢ konwersacje,
budowac wiezi spoteczne, negocjowac znaczenie wiedzy, budowac ja w prze-
strzeni wielu potaczonych ze sobg uczestnikéw procesu ksztatcenia.

Wspétczesnie duzym zainteresowaniem teoretykdédw nauczania online cie-
szgsie analizy procesu uczeniasie. Postulowana wiele lat temu, m.in. przez Tade-
usza Lewowickiego, indywidualizacja ksztatcenia staje sie dzi$ rzeczywistoscia
edukacyjna. Istniejace technologie informatyczne umozliwiajg wdrozenie wielu
opracowanych wowczas pomystow dydaktycznych do praktyki ksztatcenia.

Dydaktyka ksztatcenia cyfrowego

Dydaktyke (gr. didasco - ucze, nauczam,; dida-scalos - nauczyciel) pojmuje sie
jako nauke o nauczaniu i uczeniu sie, badajaca celowe zachowania nauczycieli
i ucznidw, prowadzace do zamierzonych zmian w uczniach?®. Jozef Pétturzycki
traktuje dydaktyke jako nauke o nauczaniu i uczeniu sie oraz uwarunkowaniach

14 B. Siemieniecki, Rzeczywistos¢ wirtualna a edukacyjna [w:] Cyberprzestrzeni a edukacja,
red. T. Lewowicki, Torun 2012, s. 23.

15 R. Stepien, Dydaktyka [w:] Leksykon poje¢ dydaktyczno-wychowawczych dowddcy, War-
szawa 1999, s. 56.
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przebiegu i skutecznosci tych proceséw?é. Dydaktyka nie funkcjonuje w izolacji,
tak jak nie mozna wyizolowaé wychowania i nauczania; taczy sie z rzeczywisto-
$cig spoteczng oraz innymi naukami spotecznymi, zwtaszcza filozofig, logika,
psychologia, socjologig, teorig zarzadzania, prakseologia.

Wspéiczesnie dydaktyka, pojmowana jako teoria ksztatcenia i samoksztat-
cenia cztowieka (przy czym owo ksztatcenie mawymiar zaréwno nauczajacy, jak
i wychowujacy, co wigze sie ze sferg wartosci poznawczych i zarzadzaniem wta-
snym rozwojem), jest dyscypling autonomiczng o uznanej powszechnie uzytecz-
nosci dla praktyki. Posiada swdj przedmiot i jasno okreslone zadania, ustalony
zbior wartosci i precyzyjnych celéw, a takze wytyczony zakres tresci oraz sko-
dyfikowane zasady ksztatcenia, metody nauczania i uczenia sie. Istotng role od-
grywa w niej takze samoksztatcenie i proces wdrazania do niego oraz organiza-
cjai planowanie dziatalnosci dydaktycznej. Zajmuje sie réwniez podstawowymi
formami nauczania i uczenia sie oraz podrecznikami i Srodkami dydaktycznymi,
a takze kontrolg procesu ksztatcenia, oceng oraz dydaktycznymi implikacjami
wykorzystania kontroli i ewaluacji procesow dydaktycznych?’. Jako nauka prak-
tyczna zajmuje sie realizacjg okreslonych celéw i tresci ksztatcenia na réznych
szczeblach edukacji i w réznych srodowiskach oraz badaniem rzeczywistosci
dydaktycznej i wyciggnieciem z tych badan praktycznych wnioskow?e,

Dydaktyka bywa traktowana gtéwnie jako nauka praktyczna, co oznacza,
ze jej wiedza teoretyczna wywodzi sie z badania praktyki ksztatcenia i samo-
ksztattowania cztowieka, a jej dokonania poznawcze stuza tej praktyce i sg re-
alizowane w okreslonej przestrzeni edukacyjne;j.

W obszarze dydaktyki cyfrowej pojawia sie wiele pytan: Jak wykorzystac gi-
gantyczny potencjat drzemigcy w nowych technologiach? Jak uczy¢ w cyfrowym
sSwiecie? Jak rozwijac¢ cyfrowe kompetencje mtodych ludzi, a jednoczesnie za-
pewnic im wiedze niezbedna do bezpiecznego poruszania sie w sieci? Jak unikac
btedéw, wysnuwaé wnioski z doswiadczen pionieréow innowacyjnej edukacji?

Dos¢ istotnym argumentem za powszechniejszym wykorzystywaniem
w dydaktyce cyfrowej przez nauczycieli nowoczesnych materiatéw dy-
daktycznych jest wzbudzenie zainteresowania przedmiotem i tematem.
Uczniowie lubig tak prowadzone zajecia dydaktyczne. Materiat opracowany

16 ). Poétturzycki, Dydaktyka dla nauczycieli, Ptock 2002, s. 20.

17 W. W. Szczesny, Dydaktyka w spoteczenstwie informacji globalnej. Zagrozenia - szanse -
wyzwania, ,Torunskie Studia Dydaktyczne” 2000, nr 16, s. 227.

18 K.Zegnatek, Dydaktyka edukacji obronnej, Torun 2003, s. 27.



A. Pieczywok, Cyberprzestrzen i dydaktyka cyfrowa na rzecz bezpieczenstwa cztowieka

i wyeksponowany za pomocg komputera fascynuje ucznidw, jest atrakcyjny,
aktywizuje, pobudza wyobraznie, utatwia recepcje tresci.

Dydaktyczna animacja komputerowa juz dzi$ spetnia wiele warunkdw,
ktére sg charakterystyczne dla nowoczesnych srodkéw dydaktycznych. Naj-
wazniejszym warunkiem jest eksponowanie obrazéw dynamicznych z wyko-
rzystaniem nieograniczonej przestrzeni i mozliwosci wnikania w szczegoty
(jak to juz zostato wspomniane). Wptywa to na jakos$¢ przekazu tresci oraz
na podniesienie jego atrakcyjnosci. Jezeli do tego (w takim przekazie) dopro-
wadzi sie do stworzenia komunikacji interaktywnej, to bedzie mozna méwic
o stworzeniu medium nowej jakosci®.

Coraz bardziej doswiadczamy wieloznacznosci jej proceséw i coraz bar-
dziej odczuwamy cheé zmiany pewnosci myslowej na ryzyko - zyskujemy
w ten sposdb szanse odkrywania nowych mozliwosci w edukacji cztowieka -
pisata Krystyna Leksicka?. To swoiscie rozumiane ryzyko jest czesto motorem
podejmowanych w edukacji zmian.

Na jakos¢ warunkéw edukacyjnych wptywa nie tylko dobrze przygotowany
nauczyciel, lecz takze wtasciwe zagospodarowanie przestrzeni dydaktycznej,
tego, co ,tuiteraz” jest niezbedne do realizacji zatozonych celéw, pozwalajace
uczniom na uczenie sie i rozwijanie ich aktywnosci wtasnej. Migjsca i przed-
mioty sg centrami wartosci, dziecko za$ ma potrzebe wyodrebniania specjal-
nych miejsc i nadawania im konkretnych znaczen emocjonalnych??,

Program PowerPoint (i inne podobne) zastgpit lata temu matowe, przezro-
czyste folie, a niedtugo potem do uzytku weszta interaktywnosé. Dzieki ak-
tywnemu zaangazowaniu koncentracja jest wieksza i znacznie lepiej zapamie-
tuje sie prezentowane materiaty. Tym samym edukacyjnie byt to milowy krok.

Cele dydaktyczne edukacji zalicza sie do podstawowej problematyki
ksztatceniowej w obszarze bezpieczenstwa cztowieka. Dzieje sie tak dlatego,
ze $wiadomos¢é celdw edukacji, umiejetnos¢ ich konstruowania oraz systema-
tyczna i konsekwentna realizacja w istotny sposob rzutujg na efektywnos¢
ksztatcenia. Cele edukacyjne to komunikaty, ktére wyrazajg zamiary nauczy-
cieli zmian w umystach stuchaczy. Stanowig one skutek dziatalnosci dydak-
tyczno-wychowawczej. Traktuje sie je jako opis stanu projektowanej przyszto-
$ci w procesach umystowych.

19 W.Strykowski, Media w edukaciji: kierunki prac badawczych, Poznan 1984.
20 K. Leksicka, Proba spetniania marzen, Wroctaw 1997.
21 Y.Tuan, Przestrzen i miejsce, ttum. A. Morawinska, Warszawa 1987, s.47.
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Nowe technologie otwierajg przed cztowiekiem nowy, niemal nieskornczony
Swiat - ma to znaczacy wptyw na tresci, metody i formy nauczania, za pomoca
ktorych budowana jest wiedza. Dzi$s mozna wygodnie przegladaé ogromne bi-
blioteki w internecie czy tez pytaé ekspertéw o porady i informacje na dowolny
temat z wykorzystaniem foréw czy portali spotecznosciowych.

Zakonczenie

Podsumowujac, nalezy stwierdzi¢, ze cel opracowania zostat osiggniety,
a sformutowany problem badawczy rozwigzany. Do gtéwnych korzysci doty-
czacych cyberprzestrzeni i realizowanej dydaktyki cyfrowej mozemy zaliczy¢:
mozliwos¢ pozyskiwania informacji, powiekszania zasobow wiedzy, rozwdj
psychiczny cztowieka, ksztattowanie otwartosci na nowe technologie i zasoby
cyfrowe, szybkos¢ porozumiewania sie, doskonalenie procesu ksztatcenia.

Prowadzone analizy potwierdzity, ze najbardziej znaczacymi zagrozeniami
wynikajacymi z nieumiejetnego korzystania z cyberprzestrzeni oraz Zle realizo-
wanej dydaktyki cyfrowej sa: zagrozenia zdrowia psychicznego i fizycznego, kra-
dzieze tozsamosci, zaburzenia kontaktéw interpersonalnych, zagrozenia moralne,
spoteczno-wychowawcze, edukacyjne oraz zréznicowany poziom wiadomosci.

Cyfrowos$¢ w coraz wiekszym stopniu dotyczy edukacji formalnej i poza-
formalnej. Przedstawione tresci stanowig swoista refleksje i przemyslenia dla
rodzicéw, nauczycieli, pedagogdw, psychologdw, lekarzy, prawnikéw i przedsta-
wicieli innych dyscyplin naukowych, ktérych przedmiotem badan sg i mogg by¢
zagrozenia mediéw cyfrowych i technologii interaktywnych. Zadania w tym za-
kresie dotyczg zaréwno aktywnosci edukacyjnej, jak i spedzania czasu wolnego.

W kontekscie tych zagrozen znaczenia nabiera diagnoza, profilaktyka i te-
rapia zwigzanych z nimi patologii spotecznych obejmujaca: funkcje i zadania
rodziny, role szkoty, zadania innych instytucji o$wiatowo-wychowawczych,
dziatalnos¢ réznorodnych poradni, fundacji i organizacji oraz dziatania w sy-
tuacjach kryzysowych.
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Cyberspace and Digital Education for Human Security

Abstract

The content of the article indicates an important area of education, as it concerns
cyberspace and digital didactics in education for human security. Despite the dynamic
development of IT security systems, the number of crimes committed in cyberspace is
constantly growing. The negative effects of being in cyberspace cause threats to mental,
social and health life. Properly implemented digital teaching has an impact on human
safety and is implemented mainly in schools and universities, i.e. where the teaching
process between teacher and student operates. The aim of the article is to present the
importance of cyberspace and digital didactics in the context of shaping human security.
In addition to the introduction, the article contains the characteristics of cyberspace
in education for human security, the use of digital didactics, as well as conclusions to
improve human digital security.

Key words: cyberspace, digital resources, digital teaching, threats, education for security
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